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DECRETO EXECUTIVO N25.536, DE 03 DE MARCO DE 2026.

APROVA O  REGULAMENTO DO
CAMPEONATO MUNICIPAL DE CANASTRA
— EDICAO 2026, DO MUNICIPIO DE NOVA
RAMADA.

ALZEVIR LOTARIO DE MARCHI, Prefeito Municipal de Nova Ramada, Estado do Rio
Grande do Sul, no uso de suas atribuigdes legais conferidas pela Lei Organica do Municipio,

CONSIDERANDO o estabelecido na Lei Municipal n® 1.727, de 22 de dezembro de 2021 e Lei
Municipal n® 2.077, de 13 de novembro de 2025;

DECRETA:

Art. 12 Fica aprovado o Regulamento do Campeonato Municipal de Canastra, do Municipio de
Nova Ramada, edi¢ao 2026, de acordo com o transcrito no Anexo Unico a este Decreto Executivo.

Art. 22 Este Decreto Executivo entra em vigor na data de sua publicagao.

NOVA RAMADA/RS, 03 de margo de 2026.

Alzevir Lotario de Marchi
Prefeito

Registre-se e Publique-se.

Tatiane Raquel Uhde Pippi
Secretaria Municipal de Administragao
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Anexo Unico
CAMPEONATO MUNICIPAL DE CANASTRA

REGULAMENTO GERAL
CAPITULO I - DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 1° - Este regulamento ¢ um conjunto de disposi¢des que regem a disputa do Campeonato
Municipal de Canastra de Categorias Dupla masculino e casal 2026, organizado pela Prefeitura
Municipal de Nova Ramada, Secretaria Municipal de Educag@o, Cultura, Desporto e Turismo e CMD.

CAPITULO II - DAS INSCRICOES

Art. 2° — Cada equipe podera inscrever até 04 (Quatro) atletas, sendo 02(dois) reservas, sera
premiado os quatro.
§ 1° - Sdo requisitos para os atletas participarem do Campeonato Municipal de Canastra de Nova
Ramada 2026:
I. Titulo de Eleitor com no minimo 12 meses da data de inicio do campeonato ou 1° Titulo de
Eleitor no municipio;

II.  Possuir vinculo empregaticio no municipio de Nova Ramada com no minimo 12 meses da data de
inicio do campeonato devidamente comprovada a apresentacdo da C.T.P.S e copia dos
respectivos recolhimentos previdenciarios de todos os meses que compreendem o periodo
contratual.

III.  Bloco de Agricultor com no minimo 12 meses da data de inicio do campeonato devidamente
comprovada com apresentacao de notas fiscais.

IV.  Ser estudante, estar matriculado em qualquer escola (municipal ou estadual) de Nova Ramada e
comprovar frequéncia minima de 75%.

V. Niao_ podera ser inscrito no campeonato jogador de outro municipio, em caso de
descumprimento a equipe sera eliminada da competicio, os atletas que moram no
Assentamento (Rincio _dos Paiva 19 DE ABRIL) podem jogar como atletas de Nova
Ramada.

§ 2° - Em caso de protesto, o atleta devera apresentar um dos comprovantes acima citados.
§ 3° - Todas as equipes poderdo incluir ou substituir 1 (um) atleta antes do inicio da sua primeira
partida na competigdo, respeitando o niumero de atletas por equipe.

CAPITULO III - DAS CATEGORIAS

Art.3° No Campeonato Municipal de Canastra em todas as suas Categoria serd obrigatorio o
atleta ter nascido antes, ou no ano de 2011.
Art. 4° O atleta que realizar a inscri¢do em mais de uma equipe serd eliminado deste campeonato.
Art. 5° Somente serd deferida a inscricdo do atleta que comprove (em caso de protesto), se
enquadrar requisitos acima.
§ 1°: Caso alguma equipe apresente um recurso, contestando a ligagdo do atleta com o Municipio,
0 mesmo tera que apresentar documentos que comprove o seu vinculo.
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§ 2°: A inscri¢do irregular do atleta que for constatada e provada acarretard na elimina¢do do
mesmo € a equipe perdera os pontos que porventura tenha ganhado na partida em que houve o protesto.

§ 3°: Apenas sera aceito a ficha de inscricdo completa, com nome legivel dos atletas, bem como a
data de nascimento, o nimero do CPF ou RG e assinatura do mesmo.

Art. 6° - Os clubes devem relacionar em siimula somente os atletas inscritos na ficha de inscricao,
sob pena de perderem os pontos da partida em que o atleta atuar irregular.

Art. 7° - A participa¢do do atleta no referido Campeonato, serd de inteira responsabilidade da
equipe que o mesmo representa.

Art. 8° - E de responsabilidade do representante da equipe a apresentagio de documento de
identidade sempre antes dos jogos ou se a arbitragem solicitar.

Paragrafo Unico — Servem como aprovagio de identidade:

I - Carteira de Identidade;
IT - Carteira de Trabalho (com foto);
III - Carteira de Motorista;
IV - Certificado de Reservista (com foto).

CAPITULO IV — DOS ARBITROS

Art. 9° Os arbitros serdo de responsabilidade das comunidades onde ocorra os jogos, ndo podendo
ser vetado por equipe alguma, sendo que apods findado a rodada a arbitragem deverd repassar a
Coordenagdo Geral do Campeonato, os resultados.

CAPITULO V - DAS PREMIACOES

Art. 10. Serdo conferidos prémios as equipes de todas as categorias que obtiverem as seguintes
colocagdes em suas categorias:
e A equipe camped receberd Troféu e Medalhas.
e A equipe vice-campea recebera Troféu e Medalhas.
e A equipe terceiro lugar recebera Medalhas.

CAPITULO VI - DAS REGRAS DOS JOGOS

Art. 11. Jogado somente em dupla masculino, e casal, com pessoas da comunidade que residem,;

Art. 12. Sdo usados dois baralhos;

Art. 13. S3o 13 (treze) cartas para cada jogador dadas de uma a uma sempre pela direita;

Art. 14. As cartas de n° 04, 05,06, valem 05 (cinco pontos);

Art. 15. As cartas de n° 07, 08,09, e 10 valem 10 (dez pontos);

Art. 16. As cartas de figuras (VALETE, DAMA e REI) valem dez pontos;

Art. 17. As cartas de ASES valem 20 (vinte pontos);

Art. 18. Os coringuinhas carta de n° 02, e coringas “pato” valem 50 (cinquenta pontos);

Art. 19. Os trés pretos nao contam pontos, vale para trancar o lixo;

Art. 20. E também contam pontos negativos quando perdidos na mao, os trés pretos;

Art. 21. Os trés vermelhos valem 100 (cem) pontos positivos;

Art. 22. Além dos 03 (trés) pretos, as cartas de n° 2 os coringuinhas e os coringas (pato) também
trancam o lixo;
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Art. 23. Aquele que for mao tera o direito a duas compras caso a primeira carta nao sirva;

Art. 24. Se o jogador que estiver dando as cartas errar, a dupla perde 100(cem) pontos a ser
somado para a dupla adversaria no final da rodada, e, o jogador que errou tem que dar cartas novamente;

Art. 25. Se o jogador fizer o corte certo, sua dupla ganha 100(cem) pontos que serd somado no
final da rodada;

Art. 26. A canastra s6 passa a valer pontos apos a existéncia de 07(sete) cartas ou mais;

Art. 27. A canastra natural (limpa) sem coringuinha coincida em 200(duzentos) pontos onde a
cada carta acrescentados a canastra somara mais 100(cem) pontos;

Art. 28. A canastra suja pode colocar mais de 07(sete) cartas que mesmo assim valera somente
100(cem) pontos;

Art. 29. A batida vale 100(cem) pontos;

Paragrafo unico: Pode trincar antes de ter canastra apenas Ases, Reis e Quatros mesmo que seja
dobrando;

Art. 30. No baralho sé vale dar um corte, ndo vale dar mais de um corte, ou seja, recortar o
baralho;

Art. 31. Pode pegar o lixo desde a 1%(primeira) carta descartada, exceto a 1* carta comprada
quando o jogador for mao;

Art. 32. Pode pegar a carta do lixo desde que faga trinca com as cartas que estiver na mao;

Art. 33. Ao pegar o lixo o jogador tem que deixar qualquer carta como descarte;

Art. 34. Se algum dos jogadores receberem mais ou menos de 13 (treze) cartas, a jogada sera
cancelada e devera dar cartas novamente;

Art. 35. A partida ¢ de 4.000 (quatro mil) pontos;

Art. 36. A dupla se obriga quando somar 2.000 pontos;

Art. 37. A abertura ¢ de no minimo 150 (cento e cinquenta) pontos ou pode ser canastra com
coringa n° 02 que vale 50 pontos;

Art. 38. Se o jogador tiver uma canastra ndo precisa contar ponto pode abrir o jogo;

Art. 39. Se o jogador descer e descartar uma carta sem ter comprado por esquecimento, decaiu do
direito de comprar e o jogo segue normalmente;

Art. 40. Se o jogador manifestar interesse em pegar o lixo e errar na contagem de pontos, e seu
parceiro ndo conseguir fazer a abertura na mesma volta, portanto a dupla fica prejudicada aumentando
os pontos da abertura para 180 e depois para 200;

Art. 41. Se o jogador ameacar em descartar uma carta e os adversarios chegarem a ver a carta, o
mesmo ndo podera trocd-la por outra, sendo obrigado a descarta-la;

Art. 42. A dupla que tiver 03 (trés) vermelho, ganha 100(cem) pontos positivos para cada 03(trés)
vermelho se tiver depois feito a canastra;

Art. 43. O jogador que ndo tirar o 03 (trés) vermelho antes da compra do jogador que é mdo da
compra no momento certo, ndo podera mais trocd-lo em outra oportunidade, o 03(trés) vermelho ndo
tirado pelo jogador fica fora daquela rodada, serd largado de lado, saindo da mado do jogador sendo
que o mesmo jogara com 12 cartas;

Art. 44. Ao descer / baixar, pegando ou ndo o lixo, o jogador baixou apenas 145 pontos se for o
caso, ¢ o adversario nao conferiu os pontos € deu a sequéncia ao jogo; comprando uma carta, ndo pode
mais reclamar, devendo o jogo seguir normalmente

Paragrafo unico: O jogo descido tem que ser conferido no ato, ou seja, antes de comprar alguma

carta.
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Art. 45. Os inscritos t€ém que conhecer bem as regras deste regulamento;

Art. 46. Nao pode descansar as maos em cima das cartas a serem compradas;

Art. 47. Nao pode fazer a pré-compra sendo mesmo Ter olhado a folha, o jogador tem que
esperar o descarte do adversario para depois se manifestar, se pego a carta ou compra;

Art. 48. Ndo pode conversar, e respeitar fazer o que se diz na giria do jogo a chamada “bisca”,
ndo comunicar através de sinal, ndo auxiliar o companheiro quando estiver fazendo a contagem de
pontos;

Art. 49. Nao mexer no lixo somente para colocar em ordem;

Art. 50. A dupla que interessar trocar de lugar (posicao) s6 podera trocar antes do inicio do jogo
comegado, o mesmo se trocar de lugar, a dupla automaticamente declarada perdedora daquela partida;

Art. 51. Na contagem dos pontos se ao final sobrar uma unica folha que vale 05 (cinco) pontos a
mesma serd arredondada para 10 (dez) pontos;

Art. 52. Sera jogado o Campeonato onde todos os participantes se enfrentaram dentro das
chaves a cada vitoria sera somado 03 pontos a favor da dupla vencedora, apds todos os jogos
conheceremos os classificados que passardo para proxima fase as duplas de cada chave que somardo
mais pontos estao classificadas pro mata mata, onde se enfrentaram o 1°x 4°e 2°x 3°, I° X 4° E 2° X 3°
onde os vencedores fardo as finais, sendo que os critérios desempate:

I - Confronto direto;

IT - jogo extra;

Paragrafo tinico: Podera ser mudado o modo de classifica¢do, se houver um comum acordo com os
participantes do campeonato apds a entrega das fichas.

Art. 53. Se terminarem as cartas do baralho, quem tiver cartas na mao sera contado pontos a favor
do adversario;

Art. 54. A disputa é melhor de trés partidas com 4.000 pontos, em todas as fases;

Paréagrafo unico: As davidas ou divergéncias serdo dirimidas pelos fiscais presentes que deverao recorrer
sobre qualquer duvida a este regulamento;

Art. 55. A disputa da primeira fase, semifinal e final, serd realizado com a melhor de trés
partidas;

CAPITULO VII —- DA FORMULA DE DISPUTA

Art. 56. Sera disputado em chaves onde classificar-se as oito equipes de melhor colocagdo, que se
enfrentardo nas fases seguintes.

CAPITULO VIII — DO SISTEMA DISCIPLINAR

Art. 57. Serdo considerados conhecedores do Regulamento Geral, todas as pessoas fisicas e
juridicas vinculadas ao Campeonato Municipal de Canastra de Nova Ramada-RS e assim se submeterao,
sem reservas, a todas as suas disposi¢des e as conseqiiéncias que elas possam emanar.

Art. 58. A equipe e ou atleta que ingressar na Justica Comum com fatos relacionados ao
campeonato serd suspenso por um ano de qualquer competi¢cdo organizado pela Prefeitura Municipal de
Nova Ramada, Secretaria Municipal de Educacao, Cultura, Desporto e Turismo e CMD.

Art. 59. Os protestos sobre quaisquer infracdes do regulamento serio ACEITOS ATE O
INICIO DA COMPETICAO, OU SEJA, A 1* RODADA e resolvidos pela Junta Desportiva
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Disciplinar, a luz das disposicoes presentes desse Regulamento, nas regras oficiais da Confederacéo
Brasileira de Canastra ou pelo Codigo de Justica Desportiva.

Art. 60. A equipe reclamante tera 02 (dois) dias uteis para apresentar a J.D.A., por escrito, o
protesto devidamente assinado por representantes credenciados, estando anexo ao mesmo, o rol de
testemunhas e ou documentacao probatoria. A J.D.A. terd a partir do dia do recebimento do protesto, 24
horas para responder ao Setor de Esporte do Municipio de Nova Ramada, que enviara para a(s) equipe(s)
interessada(s). O envio sera realizado por e-mail.

Art. 61. A equipe que vier a ser julgada pela J.D.A., tera prazo 02 (dois) dias apds o recebimento
do acordao, para encaminhamento de recurso.

Art. 62. Passados os prazos estabelecidos nos artigos anteriores, sem ter havido protesto ou
recurso sobre a decisdo da J.D.A. serdo homologados definitivamente, ndo cabendo outros protestos de
qualquer ordem referente aos mesmos.

Art. 63. Todos os atletas, técnicos e dirigentes das equipes que, apoés relato em stimula e
constatado que agrediram fisicamente um oficial de arbitragem, um adversario, companheiro de equipe
ou componente da Coordenacdo Geral do evento, serd sumariamente eliminado da Competi¢do e sua
equipe perdera 01(um) ponto na classificagdo geral e serd avaliado pela Junta Desportiva Disciplinar da
Competicdo a sua participa¢do na competicao do ano subsequente.

§ 1° Agressao fisica generalizada por parte de uma equipe e depois de relatada em sumula cabera
a J.D.A. julgar e punir com eliminagdo do campeonato.

§ 2° O atleta ou dirigente que for expulso e for passivel de julgamento, ficara suspenso até que
ocorra 0 mesmo.

§ 2° Fica determinado pela Comissdo Organizadora que qualquer torcedor, atleta ou dirigente de
equipes que for flagrado com arma de qualquer espécie serd expulso por tempo indeterminado, relatado
pela arbitragem em simula.

Art. 64. Os promotores do referido Campeonato, ndo se responsabilizardo por acidentes ocorridos
com atletas ou dirigentes, dentro ou fora da quadra de jogo.

Art. 65. Sera desclassificada por WO a equipe que:

I- Nao estiver com o nimero minimo de atletas para o inicio do seu jogo ou simplesmente nao
comparecer, ficando isentos de puni¢do os jogadores que assinaram sumula;

IT - Negar-se a comecar ou continuar uma partida ap6s ser advertida pela arbitragem, com um tempo
maximo de espera de 15min ap6s a adverténcia;

IIT - Retirar-se do local a qualquer tempo, sem a devida autorizagdo da comissao organizadora.

IV - O atleta que ndo assinar a sumula estard automaticamente suspenso do proximo
campeonato municipal promovido pelo CMD em qualquer modalidade.

Art. 66. Ocorrendo falta de energia elétrica, situagdo climatica excepcional ou outro motivo de
absoluta for¢a maior, a critério do arbitro, o prazo de espera para o inicio ou continuagdo de uma partida
oficial sera de meia hora, salvo se o arbitro receber, da autoridade competente, garantia superior ao aqui
estabelecido.

Art. 67. A partida suspensa por falta de garantia aos oficiais de Arbitragem, a Coordenagdo ou a
Delegagao, devidamente comprovada e julgada pela J.D.A. terd sua realizagdo ou continuidade decidida
pela Coordenagdo Geral, no menor prazo de tempo possivel;

Paragrafo Unico: Na hipotese de nio realizagdo de qualquer rodada ou jogo previsto na tabela de
jogos devera ser transferido para a ultima rodada, seguindo as demais rodadas conforme calendario
estabelecido.

Avenida Gustavo Konig, n° 95 — Centro Administrativo — Cep: 98758-000
Fone: (55) 99975-7098 Secretaria de Administragao
Site: www.novaramada.rs.gov.br / e-mail: administra@novaramada.rs.gov.br



Municipio de Nova Ramada
Estado do Rio Grande do Sul
CNPJ: 01.611.828/0001-49

*%1@‘

Art. 68. Toda a despesa com transporte e alimentacdo de uma equipe, no cumprimento da
programacao do Campeonato Municipal de Canastra de Nova Ramada — RS, ocorrera por conta da
mesma.

Art. 69. O prazo para equipe ingressar no local em condi¢des de jogo € de 15 (quinze), minutos
na primeira partida, de tolerancia, contados a partir do horério estabelecido na tabela de jogos. Passado o
tempo sera considerado W.O.

§ 1° Devido que os jogos do Campeonato Municipal de Bocha serdo em paralelo, havera
tolerancia para inicio das partidas, podendo esperar o termino da partida de bocha se algum atleta estiver
jogando.

§ 2° A partir da segunda partida (inclusive), as equipes deverdo estar em condi¢cdes imediatamente
apos o término do jogo anterior.

Art. 70. As simulas de todas as partidas oficiais do Campeonato Municipal de Canastra de Nova
Ramada - RS deverdo ser assinadas pelo atleta Capitdo participante, o qual se responsabilizard pela
veracidade das informacdes prestadas, ndo cabendo reclamacdes posteriores ao término da rodada.

Paragrafo Unico: Se necessario cabera 4 mesa de arbitragem exigir a apresentagio de
Identificagdo de todos que forem inscritos em simula para o jogo a qualquer tempo.

Art. 71. Os atletas da equipe deverdo ser indicados e relacionados na sumula, antes do inicio de
cada partida. Podendo atuar na partida, o atleta que se apresentar até o intervalo da mesma.

Paragrafo tnico: O representante da equipe devera entregar ao mesario (a) do jogo a pré-sumula
devidamente preenchida com nome e um sobrenome e niumero dos atletas.

Art. 72. Ocorrendo o n3o comparecimento dos oficiais de arbitragem, designados para
determinado jogo, deverdo as equipes participantes, apos a espera de uma hora, entrar em acordo para a
realizacdo de uma nova partida.

Art. 73. A equipe que se recusar a iniciar ou continuar a disputa de qualquer partida valida pelo
Campeonato, por mais de quinze (15) minutos, devidamente advertida pelo Arbitro, ainda que permanega
no local de jogo, sera considerada perdedora da partida por W.O. e eliminada do Campeonato.

Art. 74. No caso de ndo realizagdo de uma partida por entrega antecipada de pontos, ou ainda,
pelo ndo comparecimento de uma ou das duas equipes, esta (s) que assim procederem serdo eliminadas
da competicao.

Art. 75. Fica a critério da Arbitragem a presenca e o uso de qualquer tipo de instrumento musical
(percussao, sopro, apitos, buzinas de qualquer espécie e outros artefatos que perturbem o andamento do
jogo) nas dependéncias do jogo, antes, durante e apds os jogos oficiais do evento.

Paragrafo Unico: Caso ocorra WO na primeira partida da rodada, sera respeitado o tempo
normal de jogo, de acordo com a categoria, para que se inicie a segunda partida.

Art. 76. Todos os jogadores do Campeonato obedecerdo a este regulamento e as Regras Oficiais
de Canastra.

Art. 77. Os casos omissos a este regulamento serdo resolvidos pela Coordenacao do evento e pela
Junta Desportiva Disciplinar AMUPLAN.
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